Il piccoto cacciatore

Con Hermi, L'ermellino

Hermi oqgi ¢ in giro per il bosco. Ha nevicato e i suoi amici hanno lasciato le Loro
orme nella coltre di neve. Se si riesce a interpretarle, le orme degLi animali
raccontano storie emozionanti! Chissa chi & passato di qui?

Ogni specie animale lascia un'impronta inconfondibi-
le. Se trovi un'impronta nella neve o sul terreno, puoi
usarla per identificare la specie animale che I'ha
lasciata. Pit impronte in fila formano una pista o una
traccia. La pista indica in quale direzione l'animale

si spostava e se si muoveva lentamente o se stava
fuggendo.
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Capriolo Volpe Cornacchia

Una lepre che salta lascia una traccia inconfondibile. Le sue zampe posteriori sono molto piu lunghe di quelle anteriori.
Quando salta, la lepre posiziona le lunghe zampe posteriori davanti alle corte anteriori. Questo significa che si puo capire
anche da una grande distanza in quale direzione la lepre & scappata. E molto simile alla traccia lasciata dagli scoiattoli.

In quale direzione ¢ saltata la lepre?
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Dalla traccia si pud anche capire se I'esemplare selvatico stava muovendosi tranquillamente o se stava fuggendo. Quando
fuggono, gli animali devono fare soprattutto una cosa: essere veloci. Ecco perché una lepre in fuga fa dei salti molto piu
grandi del normale. Le impronte sono quindi piu distanti tra loro. Anche le volpi lasciano tracce diverse quando hanno fretta.

Quando la volpe cammina tranquilla, Le impronte delle zampe anteriori e di quelle posteriori si sovrappongono.
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Se La volpe ha fretta, fa dei piccoli salti e le orme non si sovrappongono pi.
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Idea e illustrazioni: Birgith Unterthurner



Alla ricerca delle orme

Foto: Burkhard Kas_er

Hermi ti ha portato alcune impronte dei suoi
amici. Abbina ciascun'orma all'animale corri-
spondente raffigurato nelle foto, scrivendo il
numero giusto nelle caselle vuote.

GIOCO A PREMI:

Prova ora a disegnare tu le orme, copiandole su
un foglio. Hermi non vede L'ora di vedere i tuoi
disegni!
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Gallo cedrone
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Foto: Hans Georg Frei

Soluzioni a pagina 2

Camoscio

r ) -, R Inviateci una foto
Vi = 5 del vostro disegno delle orme!
. Metteremo in palio un bel premio!

hermi@jagdverband.it

il : Il materiale dovra pervenire
SqmueL di Martello entro il 31 gennaio 2024

|I\H| -: L || N A Avete vinto un Wild-Memo. Congratulazioni!
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S Naturalmente ci sono piaciuti anche tutti gli altri disegni che ci
i Calice P 9 g

(Ij\/ilubrzetkhnder deu’ $S|l.0 avete inviato. Li trovate pubblicati sulla pagina WEB di HERMI
el bosco di Rio Pusteria nel sito dell’Associazione: www.jagdverband.it.




